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報道関係各位 2016年11月24日（木） 
株式会社サクセス   

第二十二期がスタート!  新規システム・新規スキルが追加! 
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 株式会社サクセス（本社：東京都品川区、代表取締役：吉成 隆杜）は、2016年11月24日（木）17時
00分より、PCブラウザゲーム『英雄クロニクル』にて、新シーズン「第二十二期」がスタートすること
をお知らせいたします。 
 また、5周年を記念したイラストコンテストの結果を特設サイトにて発表いたしました。ぜひ、ご確認
ください。 

アップデート内容を一部紹介! 

コマンドで発動。主武装による攻撃を行う。 
この攻撃の命中率が100％を越える際、 
1スキル毎に超過した命中の値の5％をクリティカル
値に上乗せする。消費MP6。 

新スキル「狙い撃ち」 新スキル「移動干渉」 

コマンドで発動。指定した味方1体の移動力を1スキ
ル毎に+1、または指定した敵1体の移動力を1スキ
ル毎に-1する。 
この効果は対象キャラの行動終了か、相手フェイズ
終了まで持続する。消費MP10。 

スキル調整 

既存のスキル「指揮」の調整を行います。 

特殊能力調整 

既存の特殊能力の一部の調整を行います。 
 

※詳細は公式サイトをご覧ください。 
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2016年9月1日(木)～10月27日(木)までゲーム内イベントギャラリーで開催された5周年記念イラストの
結果を発表いたしました。 
また、採用マークがついている作品はゲーム内へ実装いたしました。 

5周年記念 
イラストコンテスト結果発表！ 

サブNPC 部門 TOP 絵部門 NPC カットイン部門 

タイトル 創造WebブラウザシミュレーションRPG 英雄クロニクル 

ジャンル シミュレーションRPG  

プラットフォーム 

サクセス版：http://suc.au-chronicle.jp/web/officials/index 
mixiゲーム ： http://mixi.jp/run_appli.pl?id=32291 
ニコニコアプリ: http://app.nicovideo.jp/app/ap302 
ハンゲーム：http://social.hangame.co.jp/easygame/index.nhn?appId=0_LUB 
my GAME CITY：http://my.gamecity.ne.jp/mycommu/application/add/16 
にじよめ： http://www.nijiyome.com/game/au-chronicle  

課金タイプ 基本プレイ無料、アイテム課金 

著作権表記 ©SUCCESS 2011 All RIGHTS RESERVED.  

公式サイト http://suc.au-chronicle.jp/web/officials/index 

『創造WebブラウザシミュレーションRPG 英雄クロニクル』 

◆採用作品（一部） 

5周年記念イラストコンテスト結果発表ページ 
https://swninfo.success-corp.co.jp/browser-games/au-chronicle/contest/5th_contest/ 


